
スコアシート作成手順 



0. ゲームシート作成準備 
 
原紙をコピーして、「ゲームシートH27市民リーグNo.00チーム名ｘチーム名.xls」を作成する。 
GameSheetに、Game No.と、Dateを入力する 半角英数字 日付は、2016/1/11 と入力したら下記になります 

GameSheetに、チーム名、選手名は直接入力しない  (次ページ以降参照) 



1. 背番号、選手名、ポジション入力  
 チームから提出されたメンバー表をもとにPlayer List シート赤枠内だけに入力する 



2. チーム名入力 (Home) 
 List シートのチーム名を Home シート D1にコピーする (ヘッドコーチ名は自動入力) 



3. チーム名入力 (Visitor) 
 List シートのチーム名を Visitor シート D1にコピーする 



4. 選手情報入力 (Home) 
 Player List シートのA列(赤枠内)を Home シート B列1にコピーする (値のみ) 



補足)Player List シートのA列(赤枠内)を コピーののち、Home シート B4 で右クリック 形式を指定して貼り付け、値で貼り付けるとよい 



以上を行うと選手情報が Home シート、GameSheetシートに自動的に表示される。同様にVisitorチームの処理を行う 



5. 試合内容入力 スコア/反則 (半角文字で入力) 

ゴールの場合 
# => 1～ (得点順) 
Time => 01:05 
G => 14 
A1 => 7 
A2 => 3 
 
反則の場合 
Time => 05:07 
No. => 55 
Min => 2 
Offence => 反則名略語 
                             (reverseシート参照) 

上記を行えば  
青枠内は自動的に 
入力されます 



6. 試合内容入力 SOGとGoalkeeper Records (半角文字で入力) 

SOG 
各ピリオドのシュート数 
（相手GK、相手DFに当たらなければ得点になっていたシュート数＋得点数） 



7. オフィシャル情報入力 Player Listから名前をコピペすると便利です  


